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Lazenské ofFisky — 2015 — 2. kolo

1. RozSifené domino 5bod U 2. Dopl iite €islice 2 body
V obrazci vyznacdte vSech 55 riznych Misto + v nazna¢eném nasobeni
kamenu rozsifeného domina: 0-0; 0-1.... doplnte Cislice od 1 do 9 tak, aby
1-2;...2-3;...3-4;...4-5;....5-6;...6-7;..... nasobeni véetné vysledku bylo
7-8;.....8-9;.....9-9. spravné.
9/9/9/6|0|1|5|2 /5|84
7/,9/7/2|5/6|1|5/9|8/1 2 3 + 7 + 5
6/ 3/ 8/0/8|0|5|5 6|68 X + + + 5
7/,0(3/8|2|9|7,5]0|3]|8 + + + o+ o+ 2 o+
9/0/3/4/3|3|7|8,2|0]38 + 3 4 7 + +
4/9/8|0|7]|6/7/1/3/4|0 + + 9 5 7 0
1/3|3|4|2|4]6|2 2|77 7 0 4 + + +
6 46|26 |4|8|1/1|2]1 7 + + 4+ + o+ o+ + 0+
5/1/9/3/7|/0|6|5/,9|/9]|5
0 7/4/2/4|5/1]1 2 43

3. Dvojice 3 body

Propojte vSechna poli¢ka se stejnymi Cisly tak, aby byly spinény podminky:

1. Linie spojujici jednotliva Cisla Ize vést pouze vodorovné nebo svisle

2.V polickach bez Cisla mohou vést linie budto pfimo nebo se lomit v ahlu 90°
3. Kazdym poli¢kem prochazi jen jedna linie a vSechna poli¢ka jsou obsazena
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4. Ohrada 3 body 5. Skladani 2 body

Zakreslete uzavienou lomenou ¢aru SloZzte ¢tverec 8 x 8 ze dvanacti dila.
prochézejici po nékterych liniich rastru. Jednotlivé dily se mohou pouze
Cisla udavaji pocet stran poliek, po jejichz otacet, ale ne prevracet.

obvodu lomena ¢ara vyznacujici ohradu
prochazi. Tato lomena ¢ara se nesmi nikde
vzajemne kfizit.
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6 Pismena 3 body 7 Sudoku 3 body
Do kazdého rfadku a sloupce napiste Do predloZené tabulky vepiste ¢€isla od
pismena A-F, kazdé pravé jednou. Pfitom 1 do 9 tak, aby v kazdém fadku, sloup-
jsou v kazdém fadku a sloupci vzdy dvé ci a vyznacené Casti bylo kazdé cislo
policka prazdna. Pismena po stranach uvadi, praveé jednou.
které pismeno je vidét jako prvni v daném
sméru.
D C B D A 4 5
E 6 4 9
C 3 2 6
E 418
D 5 7 8 2 3
A 9 213
F C 1 3 4
D 7 8 5
F 6 7




8. Heyawake 3 body

ZacCernéte néktera policka v obrazci tak, aby byly splnény tyto podminky:

1. ZaCernéna poli¢ka se nemohou navzajem dotykat vodorovné ani svisle, mohou
se vSak dotykat rohem

2. Vodorovné ani svisle nesmi vést souvisla fada bilych poli¢ek pfes vic jak dva sektory

3. Cisla v sektorech udavaji pocet éernych poliéek v pFislusném sektoru, policka s &islem
mohou byt také zacernéna

4. Sektor bez €isla mize obsahovat libovolny pocet ¢ernych policek nebo také zadné.

5. VSechna bila poli¢ka musi byt v obrazci vzajemné spojena, tj. z libovolného bilého
policka se Ize dostat na libovolné jiné bilé poli¢ko tahy ve vodorovném nebo svislém
smeéru, aniz byste opustili obrazec nebo vstoupili na ¢erné policko.
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